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Uvod do diplomovej prace



e Fyzika umoznila medicine vidiet do tela.
e Skeny vracaju obrovské mnozstvo informacii.
e Cosnimi?

o Prejst' od 2D k 3D.



Medicinske skeny su skalarne polia fyz. vlastnosti
CT - meria schopnost' tkaniny pohltit ziarenie
MRI - meria odozvu jadier vodika na magneticke pole

Ciel prelozit tieto polia na fyzikalny opticky model



e Musime vediet na Co sa pozerame.

e Mapovanim vytvorime korelaciu medzi tkanivom a datapointom.
o Uloha na segmentaciu.



e Ciel prace:
o Render Framework

o Anatomicka presnost a interaktivita (animacia)

o Vykon v realnom case a na spotrebitelskom harveéri



e Metodologia
o Monte Carlo Path Tracing + Gaussian Splatting.

o Differentiable rendering
o Metody PBR (BRDF)



e Spatna vazba

e VR ecosystém



